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Třída SG1 se ve školním roce zapojila do mezinárodního vzdělávacího projektu Gamification for Learning, jehož 
cílem je zpestřit výuku pomocí herních prvků, zvýšit motivaci studentů a podpořit jejich aktivní zapojení do 
učení. 

Projekt probíhá v rámci mezinárodní spolupráce tří středních škol z Turecka a té naší a propojuje studenty i 
učitele napříč kulturami, jazyky a vzdělávacími systémy. 

Hlavní myšlenkou projektu je jednoduchá, ale silná otázka: Když hrajeme hry, vydržíme u nich hodiny, protože 
chceme dosáhnout dalšího levelu. Tak proč by to tak nemohlo fungovat i ve škole? 

 

Co je gamifikace ve vzdělávání? 

Gamifikace znamená využívání herních principů v neherním prostředí. Místo pasivního přijímání informací se 
studenti: 

• plní mise a výzvy 

• získávají body, odznaky a úrovně 

• pracují v týmech 

• vidí okamžitý pokrok 

• učí se spolupráci, kreativitě a odpovědnosti 

Učení se tak mění z povinnosti na aktivní zážitek. 



Zapojené partnerské školy 

Na projektu spolupracujeme s těmito školami: 

• Şırnak High School – veřejná střední škola nacházející se ve městě Şırnak na jihovýchodě Turecka. Patří 
mezi nejstarší a nejvýznamnější vzdělávací instituce provincie 

 

• Prof. Dr. İlhan Kılıçözlü Science High School – selektivní „science high school“ v Turecku, zaměřená na 
talentované studenty se silným výkonem v matematice a přírodních vědách. Patří do sítě tureckých Fen 
Lisesi, které připravují žáky především na technické a medicínské obory. 

 

• Fevzi Özakat Anatolian High School – veřejná střední škola se všeobecným zaměřením nacházející se v 
tureckém městě Bursa. Patří mezi uznávané anatolská lycea, která kladou důraz na výuku cizích jazyků 
a akademickou přípravu studentů na univerzitní studium. 



 

 

Studenti jako tvůrci, ne jen příjemci 

Velkou přidanou hodnotou projektu je fakt, že studenti nejsou jen účastníky, ale autory. 

Navrhují: 

• vlastní edukativní hry 

• kvízy 

• odměny  

 

Tím rozvíjejí: 
✔ kreativitu 
✔ týmovou spolupráci 
✔ komunikační dovednosti 
✔ digitální kompetence 
✔ odpovědnost za vlastní učení 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



QR kody na hry: 

        

 

     

 

          

 



 

 


