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Trida SG1 se ve Skolnim roce zapojila do mezinarodniho vzdélavaciho projektu Gamification for Learning, jehoz
cilem je zpestfit vyuku pomoci hernich prvk, zvysit motivaci studentl a podpofit jejich aktivni zapojeni do
uceni.

Projekt probiha v ramci mezinarodni spoluprace tfi stfednich Skol z Turecka a té nasi a propojuje studenty i
ucitele napfic¢ kulturami, jazyky a vzdélavacimi systémy.

Hlavni myslenkou projektu je jednoducha, ale silna otazka: Kdyz hrajeme hry, vydrzime u nich hodiny, protoze
chceme dosahnout dalSiho levelu. Tak pro¢ by to tak nemohlo fungovat i ve Skole?

Co je gamifikace ve vzdélavani?

Gamifikace znamena vyuzivani hernich principl v nehernim prostiedi. Misto pasivniho pfijimani informaci se
studenti:

¢ plnimise a vyzvy

e ziskavaji body, odznaky a urovné

e pracujivtymech

e vidi okamzity pokrok

e uCise spolupraci, kreativité a odpovédnosti

Uceni se tak méni z povinnosti na aktivni zazitek.



Zapojené partnerské Skoly

Na projektu spolupracujeme s témito Skolami:

e Sirnak High School - vefejna stfedni Skola nachézejici se ve mésté Sirnak na jihovychodé Turecka. Patfi
mezi nejstarsi a nejvyznamnéjsi vzdélavaci instituce provincie

e Prof. Dr. ilhan Kiligézli Science High School - selektivni ,science high school“ v Turecku, zamérena na
talentované studenty se silnym vykonem v matematice a pfirodnich védach. Patfi do sité tureckych Fen
Lisesi, které pripravuji zaky pfedevsim na technické a medicinské obory.
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e Fevzi Ozakat Anatolian High School - vefejné stfedni §kola se v§eobecnym zamé&fenim nachézejici se v
tureckém mésté Bursa. Patfi mezi uznavané anatolska lycea, ktera kladou ddraz na vyuku cizich jazykd
a akademickou pfipravu studentll na univerzitni studium.




Studenti jako tvirci, ne jen pfijemci

Velkou pfidanou hodnotou projektu je fakt, ze studenti nejsou jen ucastniky, ale autory.
Navrhuiji:

e vlastni edukativni hry

o kvizy

e odmény

Tim rozvijeji:

Vv kreativitu

v tymovou spolupraci

Vv komunikaéni dovednosti

v digitalni kompetence

v odpovédnost za vlastni uéeni









