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1. Technické kresleni ve 2D i 3D — zaklady

— formaty, métitka vykresi, obsah konstrukéni dokumentace, dalsi povinné udaje,
zasady konstrukce, popisové pole;

— pojem parametricky modelaf;

— ukazka postupu zpracovani vyrobni dokumentace v parametrickém modelafi Solid
Edge na libovolném ptikladu (naptiklad ,,PLOCHA PRIRUBA).

2. Tvorba skic a profild, plechova soucast v Solid Edge

— ze skici tazenim tvorba Sestihranu o s=150, v=100; pfevod na tenkosténné téleso o
t=2 (pravouhla krabicka), pfevod na plechovou soucast;

— v modulu plechy tvorba prolisu, vétraciho otvoru, Zlabku;
— vyrobni vykres plechové soucasti (krabicky).

3. Tenkosténné téleso

— v Solid Edge tvorba tenkosténného télesa o tloust’ce 5 mm typu krychle pro objem
vody 1litr;

— ukazka tvorby Zebra, ¢i soustavy Zeber;

— moznosti tvorby lemu a nalitku.

4. Tvorba 3D modelu taZzenim po trajektoriich, vyFiznuti po Sroubovici, spojeni
profila

— vytvofeni libovolného télesa tazenim profilti po az tech trajektoriich;
— vyfiznutim po Sroubovici vytvoieni modelu typu kuli¢kovy Sroub o min. O 40;
— vytvoreni libovolného télesa spojenim profila.
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5. Editace skic a model, rozmérova rada soucasti v Solid Edge

— v Solid Edge tvorba modelu ploché ptivatovaci priruby, kde D=100, d=40, T1=20
s otvory pro spojovaci Srouby 6x a18/¢70;

— vytvofeni rozmérové fady dvou Clenil s nazvem 1 a 2 s nékolika novymi parametry;

— zmeéna métitka piiruby vytvofeného modelu z jeho kopie (napi. dvojnasobné zvétSeni
ve vsech tfech osach).

6. Prace se strojirenskou knihovnou v Solid Edge
— tvorba osazené hiidele s vyuzitim strojirenské knihovny;
— ukazka jednoduchého pievodu ozubenymi koly s vnéj§im ptimym ozubenim;

— animace funk¢nosti daného prevodu ozubenymi koly.

7. Vykresova dokumentace plechové soucasti
— ukazka tvorby libovolné 3D soucasti z plechu v Solid Edge-modul ,,plechova
soucast®;
— z 3 D plechového modelu zpracovani vykresové dokumentace véetné rozvinutého
tvaru,

— popisové pole.

8. Fyzikalni vlastnosti 3 D vytvoreného objemového modelu.
— model Sroubu s Sestihrannou hlavou M36x80; s=55; k=22,5;
— pfifazeni vlastnosti materialu vhodného pro tepelné zpracovani;

— vyrobni dokumentace Sroubu s pfedepsanim tepelného zpracovani.

9. Tvorba sestavy 3 D a 2 D, tiprava prvki

— v Solid Edge tvorba modela ,,Matice_M20.par a ,,Zavrtny_Sroub_M20.par®, jejich
sestaveni (,,Sroubovy spoj.asm*);

— export 3D sestavy do vyrobniho vykresu (dft), pfifazeni pozic a vlozeni kusovniku;

— editace vlozeného kusovniku.

10. Svarovaci sestava v Solid Edge
— tvorba 3D sestavy ze dvou jednoduchych dilct (CEP, NABOJ);
— nacteni 3D sestavy do sestavy svatrovaci, demonstrace koutovych, ¢i tupych svart;

— zkréacena sestava jako vyrobni vykres, v€etné vyrobnich kot, znacek svart, pozic,
kusovniku a popisového pole.

11. Prace s Booleovskymi operacemi v parametrickém modelari
— tvorba dvou téles typu ,,Forma* a jednoduchy ,,Model* pro technologii odlévanim,;
— v modulu ,,par vlozeni kopie télesa ,,Model“ do modelu ,,Forma*;

— demonstrace operaci odecteni se smrsténim (vytvoreni FORMY“), sjednoceni,
prunik.
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12. Gravirovany text do rovinné plochy a plasté komolého kuzZele
— tvorba gravirovaného textu do rovinné plochy;
— tvorba gravirovaného textu na plast komolého kuzele;

— moznosti umisténi textu pro gravirovani na valcovou plochu.

13. Vyrobni vykres, pruvodce vkladani modeli, tvorba fezu i ¢asteéného, vloZeni
obrazku, ¢i symbolu

— tvorba libovolné rotacni soucasti typu ,Pfiruba“ pfivafovaci;
— vypracovani vyrobniho vykresu ,Pfiruba“ v nezbytné nutnych pohledech pro pochopeni
geometrie vyuzitim fezu, pfipadné ¢aste¢ného fezu;

— vloZeni libovolného obrazku (loga) do popisového pole vykresu.

14. Hardware pocitace
— zékladni hardwarové soucasti pocitace;
— funkce jednotlivych dild pocitace;

— vstupni a vystupni zafizeni pocitace.

15. Software a operacni systém pocitace
— vysvétleni zdkladnich pojmu software, operacni systém, atd;
— funkce a vyznam opera¢niho systému;

— Sifeni SW (licencovani, Demo verze, Shareware, Freeware, Crack, autorsky zdkon).

16. Grafické programy — rastrové
— zakladni pojmy rastrové grafiky;
— ziskani obrazovych dat pro préci v grafickém programu;
— préace se zdkladnimi nastroji, kopirovani vybéri mezi rliznymi vrstvami, prace
s barvou atd.

17. Grafické programy — vektorové
— zakladni pojmy vektorové grafiky;
— ptevod zakladniho objektu na kiivky, dalsi ipravy pirevedeného objektu;

— prace s kiivkami, barvami, booleovské operace atd.

18. Lokalni sité, bezpe¢nost a soukromi na webu
— fungovani LAN sité, bezdratové site, GSM, GPS;
— vyznam silnych hesel, vicestupiiova autorizace;

— vysvétleni pojml: LAN, IP adresa, MAC adresa, cookies, anonymni rezim, Firewall
atd.



Vyssi odborna $kola, Stiedni $kola, Centrum odborné piipravy, Sezimovo Usti

19. Textové a prezentacni programy
— prace v textovém programu;
— zakladni zasady tvorby a prezentovani prezentaci;

— vytvoreni jednoduché prezentace.

20. Databazové a tabulkové programy
— préce v tabulkovém programu;
— prace v databazovém programu;

— vysvétleni dillezitosti databazi a tabulek v bézném svéte.

21. Algoritmizace a prace s daty
— vysvétleni jednoduchého algoritmu;
— vysvétleni pojmt slozka, podslozka, soubor atd.;

— moznosti ukladani a archivovani dat.

22. Vyhledavani, analyza, validace dat a informaci
— Cloudové aplikace — princip fungovani, sdileni dat;
— vhodné zdroje informaci a dat;

— vhodnost ovétovani dat, mozna nebezpeci.

23. Soucasnost a budoucnost IT
— robotika a Priimysl 4.0;
— princip a dulezitost 3D tisku;

— Internet véci — chytrd domacnost.

24. Bezpecny pocitac a bezpec¢né digitalni prostiedi

zasady psani e-mailu, pfijimani a odesilani ptiloh, zalohovéni;

fungovani socialnich siti, digitalni stopa;

E-nebezpeci — kybersikana, kybergroming, phishing, viry atd.;

vlozeni libovolného obrazku (loga) do popisového pole vykresu.

25. Internet a www stranky
— vznik sloZeni a princip Internetu;
— principy tvorby www stranek;

— prace v programu pro tvorbu www stranky.



